       Projekt - ŠKOLA BUDÚCNOSTI

Téma:                            „Škola budúcnosti“ prezentácia

     1. časť – OBRAZKY - POZADIE
1. Na pracovnej ploche si vytvor priečinok s názvom „ Škola budúcnosti“. 
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· Vytvorili ste si maketu triedy budúcnosti, ktorú doplníte postavičkami učiteľa, učiteľky a žiakov.  
· Postavičky (žiakov, učiteľov) naučíme rozprávať pomocou MICROBITU
· Tak poďme na to!
· Otvor program  https://makecode.microbit.org/
· Vytvor si nový projekt s názvom – „Škola budúcnosti“
· Zoznámenie s MICROBITOM                                                                              

   https://robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk/micro-bit/
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Úloha č. 1
Pani učiteľka predstavuje školu a seba.
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Úloha č.2
Predmet: telesná výchova
Žiak Daniel, žiačka Lucia vytvoria pomocou príkazov rozcvičku na telesnej výchove
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Úloha č. 3
Predmet fyzika – úroveň osvetlenia
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Úloha č. 4
Predmet biológia – zvieratá
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Úloha č. 5
Predmet: výtvarná výchova 
Úloha č. 1:
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Pozri si pozorne obrdzok o miesani farieb. Najprv preloZ anglické nézvy farieb a potom doplri
tabulku spravnymi farbami.

a) Prelote do sloventiny farby
red-
green -
blue -

b) Ak farba vznikne, ak zmiesame
modr4 a tervend =
modra a zelend =
Zervens a zelend =

modra a ¢ervena a zelena =

Uloha 2:
Pozndte duhu? Vypiste v sprévnom poradi 7 zdkladnych farieb duhy :

1.Cervend 2. 3. 4. 5. 6. 7.
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Na webovej stranke http://makecode.microbit.ora vytvorte novy projekt s ndzvom pasik1.
V kniznici prikazov nastavte Pokrocilé/Rozsirenia/Neopixel. Vyberte zo sady LED pdsik.

A) Napiste, kolko mad Va3 pdsik LED svetiel?

B) Pomocou tychto dvoch prikazov na obrdzku rozsviette cely pdsik na cerveno.

poias spustenia

nastavit pasik ¥ na NeoPixel at pin PO v with o leds as RGB (GRB format) v

show color red v

pasik ¥

Pdsik pripojte ku micro:bitu takto: GND - Cierny, 3V - Cerveny, PO - ity

C) Zmerite farbu celého pdsika na zelenu, modru, Zltu, indigovd,
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Na webovej strdnke http://makecode.microbit.org vytvorte novy projekt s nézvom pasik2.
V kniznici prikazov nastavte Pokrotilé/Rozsirenio/Neopixel.

pocas spustenia

nastavit pasik v na Neopixel at pin P0 v with () 1eds as nc8 (cR8 format)

Do prikazu Vady noprogramujte, aby sa forby celého pdsika stdle dookola menili v poradi cervend,
zelend, modrd, cervend, zelend, modrd, ervend, zelend, modrd, ..

Uloha 5:

Na webovej strénke htp://makecode. microbit.org vytvorte novy projekt s nizvom pasik_duha.
V kniznici prikazov nastavte Pokrocilé/Rozsirenio/Neopixel.

Nastavte postupne jednotlivé diddy na farby dihy (Uloha ¢.2) pomocou prikazu

led_pasik set pixel color at 0(1,2,...) to red (green, ...)

pocas spustenia

« a Necpized at pin 10 = witn () eds 25 BGB (@B forma) =

= =

otk » st pisel coor at @) to yetiow

pasik v | show
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